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KATA PENGANTAR 

 

 

Era digital telah masuk dalam ranah pendidikan. Pemanfaatan 
teknologi untuk pendidikan menjadi suatu hal yang penting. Hal 

tersebut memberikan peluang bagi kami untuk mengembangkan 

media berbasis virtual yang kami beri nama Kit Matematika 

berbasis Virtual. Tujuannya adalah untuk mendukung literasi 

matematika sekaligus literasi digital siswa sekolah dasar. Oleh 

karena itu untuk memudahkan penggunaan Kit Matematika 
berbasis Virtual maka kami membuat buku sebagai pedoman 

penggunaan Kit Matematika berbasis Virtual. 

Buku ini dibuat berdasarkan macam-macam kit matematika 

yang telah dibuat. Ruang lingkup dari buku ini merupakan 

pedoman penggunaan software dan pedoman ringkas pembuatan 
video interaktif. Kami berharap melalui buku pedoman ini 

penggunaan Kit Matematika berbasis Virtual menjadi lebih 

mudah sehingga dapat menjadi alternatif media untuk 

mendukung pembelajaran di sekolah. Utamanya adalah 

pembelajaran yang melibatkan literasi matematika. 

Pembuatan buku ini tentu masih jauh dari sempurna. 
Berkaitan dengan hal tersebut, kritik dan saran selalu kami 

terima untuk mengembangkan lebih lanjut terkait dengan buku 

pedoman ini. 

Terakhir, ucapan terimakasih kami sampaiakan pada pihak-

pihak yang terlibat dalam pembuatan buku ini. Semoga buku ini 
bermanfaat bagi pembelajaran matematika di sekolah dasar serta 

bermanfaat bagi penggiat literasi matematika pada era digital ini. 

 

Madiun, Oktober 2018 

 

Tim Penyusun 
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BAB 1 

KIT MATEMATIKA  

BERBASIS VIRTUAL 
 

 

 

 

A. Hakikat Kit 

Era digital telah masuk dalam bidang pendidikan 

matematika. Pemanfaatan teknologi dalam pembelajaran 

matematika maupun aktivitas-aktivitas matematis telah 

menjadi suatu hal yang biasa dan merupakan hal yang wajib 

untuk dilakukan. Teknologi mampu menyajikan konten-

konten pembelajaran matematika lebih menarik. Kelebihan 

yang paling terasa adalah penyajian konten yang manipulatif 

dan dinamis. Dengan demikian visualisasi yang ditampilkan 

dapat memberikan gambaran mengenai konsep maupun 

terapan konsep. 

Pemanfaatan teknologi pada bidang pendidikan berefek pula 

pada aktivitas berbasis literasi matematika.Teknologi tersebut 

mendukung pemahaman siswa dalam mengembangkan literasi 

matematikanya.Hal itu membuat siswa dapat dengan mudah 

menganalisa, menalar, menyampaikan ide, dan memecahkan 

masalah dalam berbagai situasi. Dengan demikian penting 

untuk menggunakan teknologi dalam literasi matematika dan 

hal itulah yang mendasari dibuatnya kit matematika berbasis 

virtual. 

Kit matematika berbasis virtual merupakan kumpulan 

produk software yang digunakan untuk: 1) menyajikan 

permasalahan matematis; 2) mentransformasi konsep 

matematis menjadi alat yang dapat dimanipulasi (objek 

matematika yang dinamis); 3) mendorong siswa untuk 

membuat ide penyelesaian masalah. Kit matematika berbasis 

virtual dibuat untuk mendukung aktivitas literasi matematika. 

Kit matematika berbasis virtual digunakan melalui laptop dan 

proyektor. Software yang digunakan untuk membuat kit 

matematika berbasis virtual adalahGeoGebra dan office mix. 



2 Kit Matematika Berbasis Virtual 

Ruang lingkup kit matematika berbasis virtual adalah objek 

matematika dan konsep matematika sesuai dengan tingkatan 

literasi matematika sekolah dasar. Dalam buku ini, pedoman 

lebih dikhususkan pada bidang geometri pendidikan dasar 

utamanya pada tingkat sekolah dasar. Kit yang disajikan pada 

buku pedoman ini adalah kit datar, kit ruang, dan kit terapan. 

Kit datar dalam pedoman ini meliputi kit segitiga, kit 

segiempat, dan kit lingkaran. Pada kit datar, penyajian kit 

berorientasi pada definisi, sifat, relasi dan luas dari bagun 

datar.Selanjutnya kit ruang menyajikan kit kubus, kit balok, 

dan kit prisma. Ruang lingkup konten yang disajikan adalah 

definisi bangun ruang, sifat-sifat dari setiap bangun ruang, 

relasi antar bangun ruang serta volume dan luas permukaan 

bangun ruang. Kemudian kit terapan berisi pemanfaatan 

matematika bidang geometri pada pemecahan masalah. 

Pemecahan masalah yang dimaksud adalah pemecahan 

masalah matematika. Dalam kit terapan terdapat sajian video 

yang dapat digunakan sebagai sumber informasi serta 

penyajian masalah maupun konten-konten berbasis literasi 

matematika. Dengan menggunakan kit matematika berbasis 

virtual tersebut diharapkan dapat membantu proses siswa 

dalam melatih literasi matematikanya. 

Dalam buku ini, selain menyajikan bentuk-bentuk kit 

matematika berbasis virtual, juga menyertakan cara-cara 

dalam menggunakan kit matematika berbasis virtual. Sasaran 

dari buku ini serta kitmatematika berbasis virtual yakni guru 

dan orang tua. Guru dapat menggunakan kit matematika 

berbasis virtual untuk mengembangkan literasi matematika 

siswa dalam kelas matematika. Buku ini juga dapat digunakan 

sebagai pedoman dalam merancang rencana pelaksanaan 

pembelajaran. Dalam hal ini kit matematika berbasis virtual 

dapat digunakan sebagai media untuk menyajikan konten-

konten matematika yang relevan. 

Selain digunakan oleh guru, kit matematika berbasis virtual 

juga dapat digunakan oleh orang tua siswa. Kit matematika 

berbasis virtual dilengkapi dengan penjelasan berbentuk 

audio. Penjelasan tersebut berkaitan dengan animasi atau 

gerakan-gerakan visual yang ditunjukkan pada kit. Orang tua 

dapat mengajar anak belajar bersama sambil memantau 

perkembangan kognitif, afektif, dan psikomotor anak. 

 



Kit Matematika Berbasis Virtual  3 

B. GeoGebra 

GeoGebra adalah perangkat lunak matematika dinamis 

untuk semua tingkat pendidikan yang menyatukan geometri, 

aljabar, spreadsheet, grafik, statistik, dan kalkulus dalam satu 

paket yang mudah digunakan. GeoGebra adalah komunitas 

jutaan pengguna yang berkembang pesat di hampir setiap 

negara. GeoGebra telah menjadi penyedia perangkat lunak 

matematika terkemuka yang dinamis, mendukung 

pendidikanScience, Technic, Engginering, and Mathematics 

(STEM) dan inovasi dalam pengajaran dan pembelajaran di 

seluruh dunia. 

GeoGebra dapat memberikan representasi aljabar dan 

geometris secara bersamaan melalui aljabar dan jendela 

geometri. Dengan bantuan fitur ini, petunjuk abstraksi dapat 

diperoleh ketika model visual dibuat secara geometris. Artinya, 

akan lebih mudah untuk membaca model visual, dan 

mengekspresikannya dengan cara yang lebih matematis. 

GeoGebra menawarkan pemahaman yang lebih dalam tentang 

model matematika dengan menyediakan kesempatan untuk 

memeriksa representasi aljabar dan geometris 

bersama.GeoGebra memiliki banyak fitur yang dapat 

digunakan dalam pembelajaran. Dalam buku ini fitur yang 

dijelaskan adalah fitur yang sesuai dengan kit matematika 

berbasis virtual. 

 

Gambar 1. Tampilan Awal GeoGebra 

Tampilan awal GeoGebra seperti pada Gambar 1. Dalam 

tampilan tersebut terdapat menu bar, algebra, graphics, dan 

input. Menu bar digunakan untuk melakukan pengaturan 
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tampilan dan menginput objek pada graphics. Algebra 

digunakan untuk menampilkan sifat aljabar objek yang 

disajikan pada graphics. Graphics sendiri merupakan 

worksheet yang digunakan untuk menggambarkan objek 

matematika dua dimensi. Untuk memunculkan graphics tiga 

dimensi maka masih perlu dimunculkan secara manual seperti 

pada Gambar 2. Kemudian input merupakan tempat 

memasukkan script aljabar secara manual (LaTeX). 

 

Gambar 2. Tampilan 2D dan 3D 

 

 

Gambar 3. 2D Input 

 

Gambar 4. 3D Input 

 

Pada Gambar 3, input objek yang ditampilkan khusus pada 

model dua dimensi. Objek yang dapat dibuat pada 2D input 

adalah titik, garis, segmen, bidang, irisan kerucut, 

transformasi, dan pengukuran.Dengan demikian guru dapat 

membuat berbagai macam objek geometri datar dan dapat 

disajikan dalam koordinat kartesius. Beberapa objek 2D yang 

dapat digambar pada GeoGebra disajikan dalam Gambar 5. 
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Gambar 5. Contoh Objek 2D 

 

Pada tampilan 3D, guru dapat menggambar objek-objek 3D 

seperti kubus, balok, prisma, limas, tabung, kerucut, dan bola. 

Titik, garis, dan bidang tetap dapat digambar sebagai unsur 

pembentuk bangun ruang. Selain itu tampilan 3D dapat 

menampilkan jaring-jaring dari bangun ruang dengan animasi 

gerakan. Semua objek dapat dilihat dari berbagai arah dengan 

cara memutar objek yang telah digambar. Pada Gambar 6 

disajikan contoh kubus dengan jaring-jaringnya. Jaring-jaring 

tersebut diberikan slider yang menjadi penggerak untuk 

menyelimuti kubus maupun kembali menjadi jaring-jaring. 

 

 

Gambar 6. Contoh Objek 3D 
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Penggunaan GeoGebra pada pendidikan dasar utamanya 

pada tingkat sekolah dasar tentu akan membantu siswa dalam 

mengamati objek-objek geometri 2D maupun 3D dengan 

mudah. Level abstrak dari objek matematika dapat diturunkan 

melalui visualisasi yang disajikan Geogebra. Dengan demikian 

siswa lebih mudah memahami konten-konten yang disajikan 

dalam pembelajaran. 

 

C. Office Mix 

Office Mix merupakan tool tambahan pada microsoft power 

point untuk versi 2013 & 2016 (lihat Gambar 7). Office Mix 

memiliki bermacam-macam fitur yang dapat digunakan untuk 

merancang power point menjadi lebih interaktif.Fitur-fitur 

pada office mix disajikan pada Tabel 1. 

 

Gambar 7. Office Mix Pada Microsoft Power Point 
 

Tabel 1. Fitur dan Fungsi 

Fitur Fungsi 

Slide Recording 

Digunakan untuk memberikan video 
interaktif berupa penjelasan 

mengenai konten yang ada pada 

slide. Penyajiannya berupa audio dan 

visual dengan ukuran frame yang 
dapat disesuaikan. 

Quizzes Video 
Apps 

Menambahkan bermacam-macam 

online plugin yang dapat digunakan 
sebagai media tambahan ataupun 

membuat kuis. 

Sceen Recording Merekam aktivitas pada layar monitor 

Sceenshot Mengambil gambar 

Insert Video Menambahkan file video  

Insert Audio Menambahkan file audio 
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Slide recording memungkinkan guru untuk menambahkan 

penjelasan pada tiap slide. Penjelasan yang dilakukan 

berfungsi untuk berinteraksi dengan siswa melalui slide. Hal 

ini membuat slide power point dapat digunakan siswa untuk 

belajar dimanapunkarena penjelasan telah tersedia dalam 

slide. Bentuk dari slide recording tersedia pada Gambar 8. 

 

Gambar 8. Slide Recording pada Slide 

 

Selain slide recording, fitur yang sangat berguna dalam 

office mix adalah quizzes video apps. Quizzes video apps 

memungkinkan guru untuk dapat membuat bermacam-

macam kuis seperti pilihan ganda, benar atau salah, 

menjodohkan dan lain-lain. Kemudian terdapat pula add-ins 

GeoGebra yang memungkinkan guru untuk dapat 

mengintegrasikan GeoGebra pada slide power point. Untuk 

mengakses fitur quizzes video apps, maka perlu ada koneksi 

internet. Macam-macam fitur pada office mix tersedia pada 

Gambar 9. 

Khusus pada fitur soal pilihan ganda pada quizzes video 

apps, guru dapat melakukan pengaturan jawaban. Jawaban 

yang benar dapat ditandai sehingga pada saat siswa menjawab 

maka siswa langsung tau apakah jawabannya benar atau 

salah. Guru juga dapat memberikan feedback pada setiap soal 

maupun jawaban. Feedback pada jawaban dapat pula 

diberikan pada setiap jawaban yang benar maupun salah. 

Contoh soal pilihan ganda disajikan pada Gambar 10. 
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Gambar 9. Add-ins pada Quizzes Video Apps 

 

Gambar 10. Soal Pilihan Ganda 
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BAB 2 

KIT DATAR 

 

A. Kit Segitiga 

Kit segitiga dibuat dalam dua jenis yaitu dengan GeoGebra 

dan Office Mix. Tujuan dari penggunaan Kit Segitiga adalah 

agar siswa dapat mengenali berbagai macam jenis segitiga dan 

sifat-sifat segitiga. Bentuk dari Kit Segitiga GeoGebra disajikan 

pada Gambar 11. 

 

 

Gambar 11. Kit Segitiga GeoGebra 

 

Kit Segitiga GeoGebra secara umum dapat digunakan 

sebagai berikut. 

1. Buka Kit Segitiga GeoGebra. 

2. Minta siswa untuk mengamati gambarsegitiga yang 

disajikan pada Kit Segitiga GeoGebra. Dalam hal ini sangat 

direkomendasikan untuk melakukan pengamatan secara 

berkelompok. Tiap kelompok mengamati satu segitiga. 

3. Berikan lembar pengamatan dengan format seperti pada 

Gambar 12. 

4. Minta siswa untuk menggerakkan titik sudut pada segitiga 

dan mencatat perubahan ukuran sisi dan sudut pada 

segitiga di lembar pengamatan. 
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5. Mintalah siswa untuk mempresentasikan hasil 

pengamatan. 

6. Dengan data yang dimiliki oleh siswa, guru bersama siswa 

menyimpulkan jenis dan sifat-sifat segitiga. 

7. Catat jenis dan sifat segitiga pada kesimpulan di lembar 

pengamatan. 

 

Lembar Pengamatan Kit Segitiga 

 

Kelompok: …. 

Anggota: 

1. ………………… 

2. ………………… 

3. ………………… 

dst. 

 

No 
Perubahan 

Segitiga 

Banyak 

Sisi 
Ukuran Sisi Banyak Sudut Ukuran Sudut 

1   … … …  … … … 

2   … … …  … … … 

3   … … …  … … … 

4   … … …  … … … 

      

Kesimpulan: 

………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………………… 

 

Gambar 12. Lembar Pengamatan Kit Segitiga 

 

Selain Kit Segitiga GeoGebra, terdapat pula Kit Segitiga 

Office Mix. Kit Segitiga Office Mix berbentuk power point 

dengan fitur penjelasan audio visual dan kuis. Penjelasan 

audio visual dapat diberikan ke siswa sebagai informasi 

mengenai slide yang ditampilkan. Konten yang disediakan 

pada Kit Segitiga Office Mix mengenai jenis-jenis segitiga dan 

sifat segitiga. Tampilan dan fitur Kit Segitiga Office Mix 

disajikan pada Gambar 13 dan Gambar 14. 
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Gambar 13. Kit Segitiga Office Mix 

 

Gambar 14. Kuis pada Kit Segitiga Office Mix 

 

Kit Segitiga Office Mix dapat digunakan sebelum 

pengamatan dilakukan. Hal tersebut membuat Kit Segitiga 

Office Mix digunakan sebagai materi pembelajaran. Namun 

fitur penjelasan perlu untuk dinonaktifkan. Penggunaan fitur 

penjelasan pada slide dapat digunakan pada saat siswa 

melakukan pengamatan. Khusus untuk penggunaan kuis pada 

Kit Segitiga Office Mix, kuis dilakukan pada akhir 

pembelajaran. Kuis dapat dibuat pada file terpisah sehingga 

akses pada kuis dapat dikontrol dengan baik. 

Untuk penggunaan di rumah, siswa dapat belajar mandiri 

dengan Kit Segitiga Office Mix. Hal itu disebabkan karena Kit 

Segitiga Office Mix dilengkapi dengan penjelasan serta video 
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yang interaktif. Akibatnya, fitur tersebut membuat siswa 

menjadi mudah dalam memahami apa yang disajikan pada 

slide power point. 

B. Kit Segiempat 

Kit Segiempat menyediakan unsur, sifat, dan relasi antara 

bagun datar segiempat.Kit Segiempat tersedia dalam dua versi 

yaitu versi GeoGebra dan Office Mix. Tujuan dari penggunaan 

Kit Segiempat adalah agar siswa dapat mengenali berbagai 

macam jenis segiempat, sifat-sifat segiempat, serta relasi antar 

bangun datar segiempat. Kit Segiempat GeoGebra disajikan 

pada gambar 15. 

 

Gambar 15. Kit Segiempat GeoGebra 

 

Kit Segiempat GeoGebra secara umum dapat digunakan 

sebagai berikut. 

1. Buka Kit Segiempat GeoGebra. 

2. Minta siswa untuk mengamati gambar segiempat yang 
disajikan pada Kit Segiempat GeoGebra. Dalam hal ini 

sangat direkomendasikan untuk melakukan pengamatan 

secara berkelompok. Tiap kelompok mengamati satu 

segiempat. 

3. Berikan lembar pengamatan dengan format seperti pada 
Gambar 16. 

4. Minta siswa untuk menggerakkan titik sudut pada 

segiempat dan mencatat perubahan ukuran sisi dan sudut 

pada segiempat di lembar pengamatan. 
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5. Mintalah siswa untuk mempresentasikan hasil 

pengamatan. 

6. Dengan data yang dimiliki oleh siswa, guru bersama siswa 

menyimpulkan jenis dan sifat-sifat segiempat. 

7. Catat jenis dan sifat segiempat pada kesimpulan di lembar 

pengamatan. 

 

Lembar Pengamatan Kit Segiempat 
 
Kelompok: …. 
Anggota: 
1. ………………… 
2. ………………… 
3. ………………… 
dst. 

 

No 
Perubahan 
Segiempat 

Ukuran 
Sisi 

Sudut yang 
bersisian 

Sudut yang 
berhadapan 

1  … …  
… … 

… …  
… … 

… 
… 

2  … …  
… … 

… …  
… … 

… 
… 

3  … …  
… … 

… …  
… … 

… 
… 

4  … …  
… … 

… …  
… … 

… 
… 

 
Kesimpulan: 
………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………… 
 

Gambar 16. Lembar Pengamatan Kit Segiempat 

 

Khusus untuk relasi antara bangun datar, terdapat lembar 

pengamatan khusus. Dengan cara yang sama seperti pedoman 

Kit Segiempat, siswa mengamati dan menggerakkan titik sudut 

segiempat dan menggambar hasil perubahan bentuk 

segiempat. Lembar pengamatan Kit Segiempat untuk relasi 

disajikan pada Gambar 17. 
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Lembar Pengamatan Kit Segiempat Relasi 
 
Kelompok: …. 
Anggota: 
1. ………………… 
2. ………………… 
3. ………………… 
dst. 

 

No Gambar Nama 

1  
 
 
 
 

 

2  
 
 
 
 

 

3  
 
 
 
 

 

 
Kesimpulan: 
………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………… 
 

Gambar 17. Lembar Pengamatan Kit Segiempat Relasi 

 

Selain Kit Segiempat GeoGebra, terdapat pula Kit Segitiga 

Office Mix. Kit Segiempat Office Mix berbentuk power point 

dengan fitur penjelasan audio visual dan kuis. Penjelasan 

audio visual dapat diberikan ke siswa sebagai informasi 

mengenai slide yang ditampilkan. Konten yang disediakan 

pada Kit Segiempat Office Mix mengenai jenis-jenis segiempat 

dan sifat segiempat. Tampilan dan fitur Kit Segitiga Office Mix 

disajikan pada Gambar 18 dan Gambar 19. 

 



Kit Matematika Berbasis Virtual  15 

 

Gambar 18. Kit Segiempat Office Mix 

 

Gambar 19. Kuis Kit Segiempat Office Mix 

 

C. Kit Lingkaran 

Kit Lingkaran memiliki dua versi yaitu versi GeoGebra dan 

Office Mix. Kit Lingkaran bertujuan agar siswa 

mengidentifikasi unsur lingkaran, sifat lingkaran, Pi, 

menghitung keliling, dan menghitung luas lingkaran. Kit versi 

GeoGebra terdapat dua jenis yaitu versi unsur dan versi Pi.Kit 

Lingkaran GeoGebra disajikan pada Gambar 20 dan Gambar 

21. 
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Gambar 20. Kit Lingkaran Unsur 

 

Gambar 21. Kit Lingkaran Menentukan Nilai Pi dan Luas 

Prosedur penggunaan Kit Lingkaran dapat dilakukan 

dengan mengikuti langkah berikut. 

1. Buka Kit Lingkaran GeoGebra. 

2. Minta siswa untuk mengamati gambar lingkaran yang 

disajikan pada Kit Lingkaran GeoGebra. Dalam hal ini 

sangat direkomendasikan untuk melakukan pengamatan 

secara berkelompok. 

3. Berikan lembar pengamatan dengan format seperti pada 

Gambar 22. 

4. Amati unsur-unsur lingkaran dan tuliskan pada lembar 

pengamatan. 

5. Khusus untuk Kit Lingkaran Pi dan Luas, siswa diminta 

menggeser slider yang disediakan sedikit demi sedikit dan 

mengamati perubahannya. 
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6. Mintalah siswa untuk mempresentasikan hasil pengamatan. 

7. Dengan data yang dimiliki oleh siswa, guru bersama siswa 

menyimpulkan unsur yang dimiliki lingkaran. 

 

Lembar Pengamatan Kit Lingkaran 
 
Kelompok: …. 
Anggota: 
1. ………………… 
2. ………………… 
3. ………………… 
dst. 

 
No Unsur 

Lingkaran 
Gambar 

1   
 
 
 
 

2   
 
 
 
 

 
No Sisi Segi-n Keliling Segi-n Keliling Lingkaran Nilai Pi 

1     

2     

 
Kesimpulan: 
………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………… 
 

Gambar 22. Lembar Pengamatan Kit Lingkaran 

Kit Lingkaran Office Mix lebih fokus pada proses mencari 

rumus luas lingkaran. Dalam kit tersebut disediakan lingkaran 

yang dipotong-potong pada bentuk juring-juring besar sampai 

kecil dan disusun dalam bentuk segiempat. Hal tersebut 

memberikan visualisasi yang efektif dalam menunjukkan 

pendekatan mencari rumus luas lingkaran. Beberapa 

penyajian Kit Lingkaran Office Mix terdapat pada Gambar 23 

dan Gambar 24. 
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Gambar 23. Memotong Lingkaran Menjadi Juring-Juring 

 

Gambar 24. Menyusun Juring menjadi segiempat 
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BAB 3 

KIT RUANG 

 

 

A. Kit Kubus 

Kit Kubus yang dibuat memiliki dua versi yaitu GeoGebra 

dan Office Mix. Tujuan dari pengunaan Kit Kubus yaitu siswa 

mampu menyebutkan unsur kubus dan mampu menghitung 

volume serta luas permukaan balok. Kit Kubus pada versi 

GeoBra lebih khusus untuk mengidentifikasi sifat dan unsur-

unsur kubus. Bentuk Kit Kubus GeoGebra disajikan pada 

Gambar 25. 

 

Gambar 25. Kit Kubus GeoGebra 

 

Prosedur penggunaan Kit Kubus GeoGebra dapat dilakukan 

dengan mengikuti langkah berikut. 

1. Buka Kit Kubus GeoGebra. 

2. Minta siswa untuk mengamati gambar kubus yang 

disajikan pada Kit Kubus GeoGebra. Dalam hal ini sangat 

direkomendasikan untuk melakukan pengamatan secara 

berkelompok. 

3. Berikan lembar pengamatan dengan format seperti pada 

Gambar 26. 

4. Amati unsur-unsur kubus dan tuliskan pada lembar 

pengamatan. 
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5. Mintalah siswa untuk mempresentasikan hasil 

pengamatan. 

6. Dengan data yang dimiliki oleh siswa, guru bersama siswa 

menyimpulkan unsur yang dimiliki kubus. 

 

Lembar Pengamatan Kit Kubus 
 
Kelompok: …. 
Anggota: 
1. ………………… 
2. ………………… 
3. ………………… 
dst. 

 

No Unsur Banyaknya Sifat 

1    

2    

3    

4    

    

Kesimpulan: 
………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………… 
 

Gambar 26. Lembar Pengamatan Kit Kubus 

Untuk Kit Kubus Office Mix lebih fokus pada penyajian 

volume dan luas permukaan kubus. Siswa dapat belajar 

makna volume dan luas permukaan dari animasi yang 

disajikan. Terdapat animasi kubus satuan yang disajikan 

untuk memberikan gambaran bagaimana cara menentukan 

volume kubus. Untuk luas permukaan, disajikan animasi pada 

tiap sisi dan hitungan luas secara umum. Hal ini membuat 

siswa mendapatkan gambaran mengenai bagaimana cara 

menghitung luas permukaan kubus. Beberapa tanpilan Kit 

Kubus Office Mix disajikan pada Gambar 27 dan Gambar 28. 
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Gambar 27. Tampilan Mencari Luas Permukaan Kubus 

 

Gambar 28. Tampilan Mencari Volume Balok 

 

B. Kit Balok 

Kit Balok dibuat dengan tujuan siswa dapat 

mengidentifikasi sifat dan unsur balok serta menentukan 

volume serta luas balok. Kit dibuat dalam dua versi yaitu versi 

GeoGebra dan Office Mix. Kit Balok GeoGebra disajikan pada 

Gambar 29. 

 

Gambar 29. Kit Balok Geogebra 
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Prosedur penggunaan Kit Kubus GeoGebra dapat dilakukan 

dengan mengikuti langkah berikut. 

1. Buka Kit Balok GeoGebra. 

2. Minta siswa untuk mengamati gambar kubus yang 

disajikan pada Kit Kubus GeoGebra. Dalam hal ini sangat 

direkomendasikan untuk melakukan pengamatan secara 

berkelompok. 

3. Berikan lembar pengamatan dengan format seperti pada 

Gambar 30. 

4. Amati unsur-unsur balok dan tuliskan pada lembar 

pengamatan. 

5. Mintalah siswa untuk mempresentasikan hasil 

pengamatan. 

6. Dengan data yang dimiliki oleh siswa, guru bersama siswa 

menyimpulkan unsur yang dimiliki balok. 

 

Lembar Pengamatan Kit Balok 
 
Kelompok: …. 
Anggota: 
1. ………………… 
2. ………………… 
3. ………………… 
dst. 

 
No Unsur Banyaknya Sifat 

1    

2    

3    

4    

    

Kesimpulan: 
………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………… 
 

Gambar 30. Lembar Pengamatan Kit Balok 
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Kit Balok juga tersedia dalam bentuk Office Mix. Kit ini 

fokus pada perumusan volume dan luas permukaan balok. 

Dalam Kit Balok Office Mix disediakan penjelasan tiap slide 

sehingga siswa dapat mengeksplorasi informasi yang berkaitan 

dengan balok. Kit Balok Office Mix disajikan pada Gambar 31 

dan Gambar 32. 

 

 

Gambar 31. Kit Balok Office Mix 

 

Gambar 32. Fitur Kuis 
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BAB 4 

KIT TERAPAN 

 

 

A. Kit Terapan 

Kit terapan merupakan kit yang dibuat untuk 

mengaplikasikan geometri pada materi yang lainnya. Kit ini 

dapat digunakan untuk mendukung materi yang lain 

menggunakan objek-objek geometri sebagai representasinya. 

Contoh dari kit terapan yang dibuat berkaitan dengan materi 

pecahan. Penyajian Kit Terapan disajikan pada Gambar 33 dan 

Gambar 34. 

 

 

Gambar 33. Kit Terapan untuk Pecahan 

 

Gambar 34. Penggunaan Objek Geometri 
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Dengan menggunakan bantuan Kit Terapan dalam 

pembelajaran, tentu visualisasi yang disajikan akan lebih baik 

dan dinamis. Hal itu membuat siswa mudah dalam 

membentuk abstraksi dan memahami konten yang disajikan. 

B. Sajian Video 

Sajian video digunakan untuk mendukung Kit Matematika 

berbasis Virtual. Sajian video ini menyajikan animasi dan trik 

yang berguna untuk memudahkan siswa dalam mempelajari 

konten matematika. Video telah diupload di Youtube sehingga 

memudahkan guru, siswa, dan orang tua untuk mengakses 

video tersebut. Beberapa contoh sajian video disajikan pada 

Gambar 35 dan Gambar 36. 

 

Gambar 35. Video Persegi Panjang 

 

Gambar 36. Video Bilangan 
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